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Ereignis:
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Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll den Text ,hello
world!" anzeigen.

Aussehen - zeige ,hello world!“

e

\

Ereignis:

r

Aufgabe

Ereignis:

r
Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll das Gerdusch
,Yeah" abspielen.

Hinweis: Wenn Du auf den Pfeil neben
Gerdusch ,Hallo“ driickst, kannst Du an-
dere Gerdusche auswdhlen.

Lautsprecher = spiele Gerausch
,Hallo*

\

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll fiir eine Sekunde
zwei Herzen anzeigen.

Hinweis: Wenn Du auf das Bild mit den
zwei Augen drtickst, dann kannst Du un-
ten andere Bilder auswdhlen.

Aussehen = zeige Bild ... fiir 1 Se

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll ein Stiick nach
vorne fahren.

Aktion - fahre vorwarts mit 50% Leis-
tung fir 1 Sek
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Ereignis:

r

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll ein Stiick nach
hinten fahren.

Aktion = fahre riickwarts mit 50%
Leistung fiir 1 Sek

e

\

Ereignis:

r

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung
Der Codey Rocky soll griin leuchten.

Beleuchtung - Licht anschalten in Far-
be ,grin“

Hinweis: Wenn Du auf den Pfeil neben [ N |

Taste A driickst, kannst Du die anderen
Knépfe (z- Bsp. B) auswdhlen.

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll sich nach rechts
drehen.

Aktion =» um 90° nach rechts drehen

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll die LED in blau 2
Sek anschalten.

Beleuchtung - RGB LED anschalten in
blau fiir 2 Sek

Hinweis: Wenn Du auf den Pfeil neben
Taste A driickst, kannst Du die
anderen Knépfe (z- Bsp. B) auswdhlen.

3
A
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Ereignis:
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Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll die Emotion
,wow" darstellen.

Emotion » ,wow"

e

\

Ereignis:

r

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll nacheinander
ein positives Gerausch bis zum Schluss
abspielen, eine blaue Beleuchtung ein-
schalten und den Text ,Ich bin bereit”
anzeigen.

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll nacheinander
ein positives Gerausch bis zum Schluss
abspielen, ein Bild zeigen und den Text
,Guten Tag" anzeigen.

Handlungsanweisung

Verindere den Baustein ,linkes Rad
mit 50% Leistung und rechtes Rad mit
50% Leistung (Aktion) so, dass der Co-
dey Rocky eine Rechtskurve fahrt.
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Ereignis:

r

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll nacheinander 4
Sek vorwartsfahren, 2 Sek rlickwarts-
fahren, sich dann um 180° drehen und

schlieBlich 2 Sek vorwartsfahren.

e

\

Ereignis:

r

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll einen Sound mit
Licht kombinieren: Spiele ein Gerdusch
bis zum Ende ab und sorge in dieser
Zeit flr einen Farbwechsel.

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll eine Lichtershow
mit mindestens flinf verschiedenen

Farben bieten.

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll ein ungliickliches
Gerausch von sich geben und ein trau-
riges Gesicht machen.
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Ereignis:
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Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll eine Katze imi-
tieren.

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Erstelle ein Startritual mit Text, Bil-
dern, Sound und Beleuchtung in belie-

biger Reihenfolge.

FIPETINTS

e

\

Ereignis:

r

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll eine flinfzig cm
lange Strecke so schnell wie moglich
fahren.

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll ein Quadrat fah-
ren.

Zusatzfrage: Warum st es sinnvoll, den
Codey Rocky am Schluss noch mal um
90° zu drehen?

SuaIMydg
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Ereignis:
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Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll ein Rechteck
fahren. Die langere Seite soll dabei
doppelt so lange sein, wie die kiirzere
Strecke.

Zusatzfrage: Warum ist es sinnvoll, den {{ N |

Codey Rocky am Schluss noch mal um
90° zu drehen?

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Nutze die Sensoren als Input: Der Co-
dey Rocky soll die Lichtintensitat mes-
sen und anzeigen.

Hinweis: Aussehen mit
Fiihlen = Lichtintensitdit
kombinieren.

3R1IMYdS

FIPETINTS

e

\

Ereignis:

r

Handlungsanweisung

Nutze die Sensoren als Input: Der Co-
dey Rocky soll die Lautstirke messen
und anzeigen.

Hinweis: Aussehen mit
Ftihlen =» Lautstdrke
kombinieren.

Aufgabe

Ereignis:

Handlungsanweisung

Nutze die Sensoren als Input: Der Co-
dey Rocky soll die Batterieladung mes-
sen und anzeigen.

Hinweis: Aussehen mit
Fiihlen - Batterieladung
kombinieren.

SuuaImydsg

SuaIMydg
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Ereignis:
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Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll das Lied ,Alle
meine Entchen spielen®.

Aufgabe

Ereignis:

7

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll das Pausenzei-
chen deiner Schule imitieren.

FIPETINTS

e

\

Ereignis:

r

Handlungsanweisung

Der Codey Rocky soll ein gleichseitiges
Dreieck fahren.

Zusatzfrage: Warum ist es sinnvoll, den
Codey Rocky am Schluss noch mal um
120° zu drehen?

Aufgabe

Ereignis:

7

Handlungsanweisung
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