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Figuren und Hintergriinde einfu

Fahre unterhalb der Spielblihne tber das linke Symbol, um

eigene Figuren hochzuladen.
Mit dem rechten Symbol kannst du Hintergriinde hochladen.
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e Buhnenbild wahlen

Figur wahlen

Klicke auf "Figur hochladen" oder "Biihnenbild hochladen".
Im folgenden Fenster kannst du deine eigenen Bilddateien
auswahlen.
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Hilfreiche Codeblocke

Steuerung

wiederhole fortlaufend

warte bis = Taste Pfeil nach rechts v gedriickt? oder nach rechts

andere x um e oder -x oder y
J

Verdopple diesen Block, indem du mit der rechten Maustastev
darauf klickst und "Duplizieren" auswahlst. Nun kannst du deine
Figur in zwei Richtungen steuern.

Figur langsam bewegen

wiederhole bis  wird Rand » berihrt?

andere x um m
warte @ Sekunden

Haufig verwendete Befehle kannst du im unteren Bereich des
Editors in das Lager ziehen. So kannst du sie immer wieder
verwenden!




Weitere hilfreiche

Figur ausblenden

wiederhole @ mal

andere Effekt Durchsichtigkeit * um @

Etwas fur eine
bestimmte
Zeit wiederholen

setze next_look v auf Stoppuhr + e

wiederhole bis Stoppuhr > next_look

LG Ich denke 2 Sekunden nach...

Codeblocke

Klon einer Figur
erzeugen & steuern

Wenn . angeklickt wird

gehe zu x: @ y: @ z.B. Ecke der Spielbihne

verstecke dich

wiederhole fortlaufend

warte Zufallszahl von o bis 0 Sekunden

erzeuge Klon von mir selbst =

I

Wenn ich als Klon entstehe
zeige dich
wiederhole bis = wird Rand » beruhrt?

andere x um: . Befehle fir Klon

l6sche diesen Klon

= Gib allen deinen Figuren, Hintergriinde,
Kostiime und Sounds Namen!

= Kommazahlen werden in Scratch mit
einem Punkt eingegeben, z.B. 3.5



Meine Notizen
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