Modul 2: Bedienungsanleitung Game-
pad-Mapper ,antimicro”

H

Da nicht jede Anwendung mit Gamepads umgehen kann - dazu
gehort auch Scratch - missen am Rechner hierfiir Tasteneingaben
emuliert werden.

Hierflir nutzen wir die OpenSource-Software ,antimicro“. Auf dem
USB-Stick befindet es sich im gleichnamigen Ordner unter identi-
schem Programmnamen. Offnen sie das Programm. Solange das
Programm gedffnet ist, fangt es die Eingaben des Gamepads ab und
wandelt sie in Tastaur- oder Mauseingaben um.

Falls das Programm auf dem USB-Laufwerk fehlen sollte, oder de-
fekt ist, kdnnen sie es hier auch selbst herunterladen: https:/github.
com/AntiMicro/antimicro/releases (Datei: antimicro-2.23-win32.
portable.zip)

Nach dem Offnen sehen Sie folgende Programmoberfliche, unter
der die Tasten zugewiesen werden kdnnen:

Antimicro Konfiguration

#* antimicro - ] X
usb gamepad (Joystick 1)
<Neu> * =Entfernen BLaden 4 Speichern T Speichern unter

Achse 1; -[KEINE TASTE] | +[KEINE TASTE] | Achse 2: -[KEINE TASTE] | +[KEINE TASTE]

Button 1: [KEINE TASTE] Button 2: [KEINE TASTE]
Button 3: [KEINE TASTE] Button 4: [KEINE TASTE]
Button 5: [KEINE TASTE] Button 6: [KEINE TASTE]
Button 7: [KEINE TASTE] Button 8: [KEINE TASTE]
Button 9: [KEINE TASTE] Button 10: [KEINE TASTE]
Sets  ~ 1 2 - 4 5 6 7 8
#& Controller; s 5¢ i i L “Namen Einst. i Reset
=

511 events are not seen by a game, please dlick here to run this application as Administrator.
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https://github.com/AntiMicro/antimicro/releases
https://github.com/AntiMicro/antimicro/releases

Falls sie das mitgelieferte USB-Gamepad nutzen, sollten alle Tasten
des Gamepads bereits auf passende Tastatureingaben zugewiesen
sein. Wie sie eine eigene Tastenbelegung konfigurieren kdnnen,
sehen Sie im spater folgenden Abschnitt ,Individuelle Tastenbele-

gung".

Falls sie an mehr Arbeitsplatzen, als Gamepads dem Koffer beiliegen,
gleichzeitig arbeiten mochten, bietet es sich an, die Schiler darum
zu bitten, ihre eigenen Gamepads mitzubringen. Fiir folgende Kon-
solen-Controller liegen bereits fertige, flr Scratch nutzbare Profile
im Profilordner bereit - die automatisch ausgewahlt werden, sobald
sich das entsprechende Modell in Windows 10 anmeldet:

e PS4 Controller (per USB-Kabel)
e Xbox One Controller (per USB-Kabel)

e Nintendo Switch »Pro« Controller (per USB-Controller)

AufBBer den oben genannten Maoglichkeiten, kann man natdrlich viele
weitere Controller Gber Funkadapter oder Bluetooth mit Windows
verbinden, aber die Beschreibung dessen wirde diese Anleitung
sprengen - und die Verflgbarkeit von Bluetooth ist ohnehin nicht
auf allen Geraten gegeben. Eine Nutzung von Gamepads auf Tablets
ist theoretisch auch moglich, hierfir wird allerdings auch entweder
Kenntnis Uber die Bluetooth-Kopplungsmethode benotigt - oder
aber ein sogenanntes OTG-Kabel zum Anschlul3 des Controllers per
USB. Hierfur gilt bezliglich des Umfangs und der Vielzahl an Konfi-
gurationsvarianten, aber das gleiche.
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Individuelle Gamepad-Einrichtung

Fir Scratch konnen sie die bereits vorliegenden Profile verwenden. Falls sie
andere Gamepad-Modelle als die angebenen nutzen sollten oder die Ga-
mepads auch fiir andere Anwendungen nutzen méchten - die ggf. andere
Tastatureingaben haben und ggf. sogar Mauseingaben haben - kdnnen sie
ihr Gamepad auch dafiir einrichten, und als neues Profil abspeichern.
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Zwar koénnen sie die Einrichtung auch durch den Klick auf die ver-
schiedenen Buttons im Hauptfenster durchfiihren - da die Bezeich-
nung der Buttons und Achsen aber nicht immer eingangig ist, nut-
zen Sie bitte hierfir den Button ,Schnellkonfiguration®, wodurch
sich folgender Dialog 6ffnen sollte:

Schnellkonfiguration Joystick

& Schnellkonfiguration Joystick 1 7 *

Bitte driicken Sie eine Taste oder bewegen Sie eine Achse auf Wireless Controller (Joystick 1).
Dann erscheint ein Dialogfenter, dass Thnen
erlaubt eine Zuordnung zu machen.

Close |

Driicken Sie die Taste des Gamepad, welche Sie mit einer Tastatur-
oder Mauseingabe belegen wollen.

Danach erscheint folgender Dialog:



.

Konfiguration Tastatur LE)

o Set Achse 4: Button Positiv i ] X Q‘l_“

Um eine neue Zuweisung zu machen, driick eine Taste oder klick einen Button im Tastatur oder Mausreiter %0
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Tastatur ‘ Maus
Umschalten Turba Aktuell: [KEINE TASTE]
Name: ‘ | Aktion: i |
! # Advanced ‘ | dlose |

Hier kdnnen sie entweder die entsprechende Taste wahlen..
.. oder aber eine Interaktion mit der Maus auswahlen:

Konfiguration Maus

™ Set Achse 2: Button Negativ - O X
Um eine neue Zuweisung zu machen, drilck eine Taste oder klick einen Button im Tastatur oder Mausreiter
Hoch Taste 4
Linke Taste littlere Tast techte Tast Taste 5
Uinks pustad hog Rechts
lausrad link susrad rech
ausrad runt
Rynter 1 Mauseinstellungen
Tastatur Maus
Umschalten Turbo b Aktuell: [KEINE TASTE]
Name: Aktion:
~ Advanced Close
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Ubrigens: Falls spater im Spiel die Eingaben lber das Gamepad zu

. . O
langsam erfolgen - gerade bei gedriickt gehaltenem Button - lohnt  -Z
es sich, fiir diese Tasten noch die Funktion ,Turbo“ mit auszuwahlen. &
Wenn sie alle Tasten belegt haben, kénnen sie nun die Konfiguration ~ %
fir die spatere Nutzung und den einfachen Wechsel zwischen ab- (‘f}
speichern. —

o
| o
Antimicro Profile 2
>
ush gamepad (Joystick 1)
<Neu> = =Entfernen | | Elladen & 5peichern | ESpaichern unter

Nutzen sie hierfur bitten den ,profiles” Ordner, welcher sich im Ord-
ner des Gamepad-Mappers befindet. Dadurch erscheint das Profil
dann auch spater zur Auswahl im Dropdown-Meni des Programms.
Das zuletzt gespeicherte Profil wird beim nachsten Start des Pro-
gramms automatisch geo6ffnet.

Beim ersten Start des Programms ist dies das Profil des mitgeliefer-
ten Gamepads, in einer Tastenbelegung, die fiir Scratch sinnvoll ist.
Es befindet sich unter dem Namen ,usb-gamepad-toolkit.joystick.
amgp“ im oben beschriebenen Ordner.




